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О СЕБЕ

В IT-компании Aston сопровождаю проекты заказчиков из финтеха и банковского сектора — на пике более 120 
FTE одновременно: вывожу специалистов на проекты, веду ресурсный план, риски и коммуникацию с клиентом. 
Параллельно запускаю собственные продукты: онлайн-платформу KNOWL довёл до выручки и продал с 
возвратом вложений ×6, сейчас делаю игру AgeZ для Steam и веду devlog с аудиторией 148K просмотров. До IT 
руководил бригадой до 15 человек на стройке и отвечал за операционную и кадровую работу подразделения.

КЛЮЧЕВЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ

Проекты и delivery: ресурсное планирование, staffing, онбординг, риски, сроки, отчётность

Продукт: Discovery, гипотезы, бэклог и roadmap, монетизация, продуктовые метрики

Люди и стейкхолдеры: заказчик, Sales и аккаунт-менеджеры, команды проектов, руководство

Процессы: Agile, Scrum, Kanban, базы знаний, контроль по чекпоинтам, работа с ИИ

ОПЫТ РАБОТЫ

Aston 04.2026 — н. в.

IT-компания, аутсорс и аутстаффинг разработки

Проектный координатор 09.2026 — н. в.

• Сопровождение T&M-проектов заказчиков из финтеха и крупнейшего частного банка России: на пике 
более 120 FTE одновременно; ресурсный план, аллокации, рейты, учёт и сверка часов в 1С

• Полный цикл вывода специалистов на проекты: демант в CRM, скрининг кандидатов, тех- и софт-
прогоны по custom-матрицам, ревью CV, интервью с заказчиком и их разборы

• Онбординг на проекте: документы для заказчика, релокация, техника, вводные звонки, регулярные weekly и 
1-2-1

• Управление рисками: отчёты Risk of Leaving, контроль трекинга часов в системах клиента, эскалация 
негативного фидбека на PM/LPC

• Работа с заказчиком и аккаунтом: регулярный фидбек по сотрудникам, выявление потребностей для 
upsale; взаимодействие с Sales, аккаунт-менеджерами, Staffing, Resource Management и L&D; Project Scoring

Координатор обучения 04.2026 — 09.2026

• Координация программы обучения технических специалистов от QA до Data Analytics: трек, сроки, задачи и 
статусы в Jira, регламенты в Confluence

Результаты

• Вывел на проекты 9 специалистов; через 5 месяцев повышен с координатора обучения до проектного 
координатора

• Ввёл вики онбординга в Confluence (5 разделов, инструкции по Jira): вопросов от новичков стало 3–4 в 
день вместо 10–12

• Ввёл контроль по чекпоинтам в Google Sheets, связанный с Confluence: отставания подсвечиваются, 
любой координатор видит прогресс каждого участника

• Окончил полугодовую General Management Program; команда GMP победила команду проектных 
менеджеров в командных дебатах

Инструменты: Jira, Confluence, CRM, 1С, Google Sheets, Excel, PowerPoint, Visio

Основатель / Product Owner 07.2026 — н. в.

AgeZ — собственная игра для Steam (параллельно с основной работой)

Хардкорная sci-fi игра о выживании для ПК и Steam Deck: кампания и сетевая игра

• Продукт: позиционирование и аудитория (игроки Project Zomboid, Tarkov, S.T.A.L.K.E.R.), геймдизайн и 
правила механик

• Планирование: бэклог, дорожная карта из 5 этапов, реестр рисков (мультиплеер, рост скоупа, правовые 
риски Steam)
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• Разработка с ИИ: выстроил процесс с Claude — проектные правила, малые шаги с моей приёмкой, 
автотесты, документы как память проекта

• Аудитория до релиза: devlog в YouTube и TikTok по итогам каждого спринта

Результаты

• Играбельное ядро за ~4 месяца: 199 предметов, инвентарь, бой, обыск, архитектура под мультиплеер

• 148K просмотров devlog (68K YouTube + 80K TikTok), 559 подписчиков на YouTube

Основатель / Product Owner 01.2026 — 04.2026

KNOWL — игровая онлайн-платформа с подпиской (собственный проект, продан)

• Discovery: анализ рейтингов и топ-5 конкурентов — разрыв в трафике в 8 раз между 2-м и 3-м местом, топ-1 
стоит 55 335  в неделю; ставка на органику и монетизацию без pay-to-win₽

• Монетизация: косметика и подписка, бесплатный месяц премиума за 20/40/100 часов в игре; разобрал 
падение среднего чека с 1 750 до 411  как переход к продлениям₽

• Привлечение: короткие видео без бюджета, воронка «ролик → сайт → сервер → триал → продление»

• Надёжность: отказоустойчивая архитектура, uptime 99,9%; критический инцидент исправлен без остановки 
сервиса

Результаты

• 410+ игроков за первый месяц при нулевом бюджете на привлечение

• 40 885  выручки за первые 5 недель₽ , 41 платёж

• 75 000 просмотров и 6 646 лайков в TikTok за 28 дней

• Продал проект за 20 000 ₽: вместе с монетизацией 60 885  при вложениях 10 000  (×6)₽ ₽

Инструменты: Linux VPS, MySQL, Azuriom, платёжные агрегаторы, Blockbench, Premiere Pro, Yandex SpeechKit

Начальник строевой части 01.2024 — 01.2026

Вооружённые Силы Республики Беларусь · операционное и кадровое управление

• Операционное и кадровое управление: 2 подчинённых, координация двух удалённых филиалов, полный 
цикл приёма на контрактную службу

Производитель работ / инженер-конструктор 03.2022 — 04.2023

ООО «ЛИГА Стройпроект»

• Сдал два жилых объекта, руководил бригадой до 15 человек; защищал объёмы работ перед 
генподрядчиком

Основатель / Product Owner 12.2020 — 01.2022

einstein.by — интернет-магазин электроники и аксессуаров (параллельно с учёбой)

• Запустил магазин от Instagram до сайта на WordPress/WooCommerce, автоматизировал каталог через 
Google Sheets

Результаты

• 100+ заказов, около 4 000 BYN в пиковый месяц; −80% времени на администрирование

ОБРАЗОВАНИЕ

МГПУ им. И. П. Шамякина — инженер-педагог, физико-инженерный факультет, 2022 (диплом 10/10)

Мозырский государственный политехнический колледж — промышленное и гражданское строительство, 
2018

КУРСЫ И СЕРТИФИКАТЫ (2026)

Управление IT-проектами и продуктом · Scrum Master · Agile Essentials with Scrum and Kanban (ICP) · ICAgile ICP-ATF · 

Системный анализ · Фасилитация совещаний · Планирование, контроль и делегирование · Переговоры

ИНСТРУМЕНТЫ

Управление и коммуникация: Jira, Confluence, CRM, 1С, Outlook

Документы и аналитика: Excel, Google Sheets (вкл. API), PowerPoint, Visio, Google Analytics

Прочее: Claude и другие ИИ-инструменты, Git/GitHub, WordPress/WooCommerce

Английский: A2 — разговорный, B1 — письменный (EF SET)


